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Babyfoot

Géant

Marquer plus de buts que I'adversaire.

But du Jeu

Les deux équipes se répartissent dans les zones. Dans le cas d'un
affrontement de 2 équipes de 10, 1 joueur par équipe est gardien de
but, 2 joueurs sont en défense devant le gardien, 4 joueurs évoluent au
milieu et 3 sont en attaque.

Chaque joueur est obligé de rester dans sa zone, il ne peut en aucun cas
aller dans la zone de l'adversaire. Si un joueur franchit la ligne d'une
autre zone, le ballon est rendu a l'adversaire dans la zone pénétrée.

Un joueur qui a le ballon ne peut pas se déplacer avec.

Si les limites du terrain ne sont pas les murs, quand la balle sort, la balle
est rendue a I'équipe qui n'est pas responsable de la sortie, dans la zone
la plus proche celle-ci

Un but est marqué quand le ballon franchit la ligne.

Les matchs durent 2 fois 5 minutes. A chaque mi-temps, les joueurs
changent de zone et de réle.
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